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Schulinternes Fachcurriculum Informatik

Allgemeine Aspekte

Dieses schulinterne Fachcurriculum im Fach Informatik hat die Funktion, die landesweiten
Fachanforderungen in eine konkrete, TMS-bezogene Planung des Informatikunterrichts zu
Uberfiihren. GemaR der ,,Handreichung zur Erstellung schulinterner Fachcurricula (SIFC) (2025)“
werden dabei folgende Aspekte abgedeckt.

A. Unterricht
Alle vorgesehenen Unterrichtseinheiten sind weiter unten jeweils als eigene Tabelle ausgefiihrt.
Die Tabelle enthalt in der linken Spalte die verbindlichen Inhalte der Lerneinheit.

B. Uberfachliche Kompetenzen

In den "Fachanforderungen Allgemeiner Teil (2024)" sind folgende Uberfachlichen Kompetenzen

festgelegt. Welche dieser Kompetenzen mit den Lerninhalten abgedeckt wird, ist in den Tabellen

zu den Unterrichtseinheiten in der Spalte Kompetenzen enthalten.

« U1: Selbstkompetenzen -> Personale Kompetenzen, Selbstwirksamkeit, Selbstbehauptung,
Selbstreflexion

«  U2: Selbstkompetenzen -> Motivationale Einstellungen, Engagement, Lernmotivation,
Ausdauer

« U3: Lernmethodische Kompetenzen, Lernstrategien, Problemldsefihigkeit,
Medienkompetenz

« U4: Soziale Kompetenzen, Kooperationsfahigkeit, Konstruktiver Umgang mit Vielfalt,
Konstruktiver Umgang mit Konflikten

C. Sprachbildung
Lerninhalte mit besonderer Eignung fiir die Sprachbildung, sind in der Spalte Kompetenzen mit
Sp gekennzeichnet. Im Kontext der Unterrichtseinheit wichtige Fachbegriffe sind am Ende jeder
Unterrichtseinheit aufgefihrt.

D. Differenzierung
Die Spalte Differenzierung enthalt Ideen zur Erweiterung der Lerneinheit fiir besonders interessierte
und begabte Lernende.

E. Lehr-und Lernmaterial
Lehr- und Lernmaterial sind am Ende der Lerneinheit zusammenfassend aufgefiihrt. Es liegt im
Ermessen der Lehrkraft, ob und in welchem Umfang sie auf diese zugreift.

F. Medienkompetenz
Die "Strategie der Kultusministerkonferenz Bildung in der digitalen Welt (2016)" umfasst die
nachfolgend aufgefiihrten sechs Kompetenzbereiche. Welche dieser Kompetenzen mit den
Lerninhalten abgedeckt wird, ist in den Tabellen zu den Unterrichtseinheiten in der Spalte
Kompetenzen enthalten.

e K1: Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren
e K2: Kommunizieren und Kooperieren

* K3: Produzieren und Prasentieren

* K4: Schiitzen und sicher Agieren

* K5: Problemldsen und Handeln

» K6: Analysieren und Reflektieren
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Grundlegende Kompetenzen

Im Fach Informatik werden folgende grundlegende Kompetenzen in den Klassen 7 und 8 als

Querschnitt Gber alle Unterrichtseinheiten vermittelt. Welche dieser Kompetenzen mit den

Lerninhalten abgedeckt wird, ist in den Tabellen zu den Unterrichtseinheiten in der Spalte

Kompetenzen enthalten.

* G1: Bedienung -> Tastaturkunde, Maushandhabung, Touchgesten

* G2: Dateisystem -> Ordnerhierarchie, Dateipfade, Order und Dateien erstellen, umbenennen,
kopieren, einfligen, verschieben und I6schen

* G3: Texteditor -> Dateien 6ffnen und speichern

* G4: Browser -> Internetseiten (iber eine URL aufrufen, Links und Bilder kopieren, Grundziige
von HTML und CSS, sicheres Agieren im Internet

*  Gb5: Office-Apps (Textverarbeitung, Tabellenkalkulation, Prasentation) -> Aufbau und
grundlegende Bedienung

* G6: Bildbearbeitung -> Aufbau und grundlegende Bedienung

e G7: Programmieren -> prozedurale Programmierung, Kontrollstrukturen, Variablen,
Funktionen

H. Leistungsbeurteilung

Die Kriterien fir die Leistungsbewertung werden den Lernenden zu Beginn jedes Schulhalbjahres
bekannt gegeben und erldutert.

In den Klassen 7, 8 und E wird die Note des Jahreszeugnis als Mittelwert der Noten der beiden
Halbjahre eines Schuljahrs ermittelt, wobei das zweite Halbjahr etwas starker gewichtet werden
kann. Sollt der Unterricht ungleichmaRig auf die Schulhalbjahre verteilt sein, so kann das Halbjahr
mit mehr Unterrichtsstunden starker gewichtet werden.

In den Klasse Q1 und Q2 gibt es nur Halbjahresnoten.

Grundlage fir die Leistungsbewertung sind die von der Lehrkraft beobachteten Schilerhandlungen
(Unterrichtsbeitrage), Ergebnisse des Wettbewerbs Informatik-Biber und gesonderte
Leistungsnachweise. Die Note fiir Leistungsnachweise geht zu ca. 25% in die Halbjahresnote ein. Das
Ergebnis vom Wettbewerb Informatik-Biber kann die Halbjahresnote um eine, maximal zwei
Notentendenzen nach oben oder unten verschieben.

Im Fach Informatik wird in der 7. Klasse ein gleichwertiger Leistungsnachweis zur Unterrichtseinheit
,Grafisches Programmieren” erbracht und in der 8. Klasse eine Klassenarbeit zur Unterrichtseinheit
,SVG + HTML + CSS” geschrieben.

In den Klassen E bis Q2 werden jeweils 3 Klassenarbeiten pro Schuljahr geschrieben. Gleichwertige
Leistungsnachweise sind hier nicht vorgesehen.

I.  Evaluation und Weiterentwicklung
Dieses Curriculum wird kontinuierlich weiterentwickelt.
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Fachanforderungen

In den ,,Fachanforderungen Informatik Sekundarstufe (2021)“ werden vier inhaltsbezogenen
Kompetenzbereiche:

e D: Daten und Informationen
¢ I: Informatiksysteme
e A: Algorithmen und Programmierung
¢ N: Netzwerke und Internet
und zwei Querschnittbereiche definiert:

* S:IT-Sicherheit

* G: Informatik, Mensch und Gesellschaft
Welche Aspekte dieser Kompetenzbereiche jeweils durch die Inhalte der Lerneinheiten abgedeckt
werden, ist jeweils in der Spalte Fachanforderungen angegeben.

Reihenfolge und Umfang

Die unterrichtende Lehrkraft entscheidet frei (iber die Reihenfolge, in der die Unterrichtseinheiten
erteilt werden, und tber die Schwerpunktsetzung innerhalb der Unterrichtseinheiten. Der bei den
Unterrichtseinheiten angegebene Umfang versteht sich als grober Richtwert.

Teilnahme an Wettbewerben
Nach Méglichkeit soll in allen Jahrgangen an Informatikwettbewerben teilgenommen werden.

Fir die Jahrgdnge 7 und 8 ist die verpflichtende Teilnahme am Wettbewerb Informatik-Biber
vorgesehen.

Interessierten Schiiler:innen soll die Teilnahme am Jugendwettbewerb Informatik, am
Bundeswettbewerb Informatik, an der Informatik-Olympiade und an der Software-Challenge
nahegelegt und erméglicht werden.
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Ubersicht

. Unterrichtseinheiten im 7. Jahrgang
° Internetsicherheit
° Datenorganisation
° Prasentation (Powerpoint / Keynote / Impress / ...)
° Textverarbeitung (Word / Pages / Writer / ...)
° Tabellenkalkulation (Excel / Numbers / Calc/ ...)
° Grafisches Programmieren (Scratch / Tynker / Snap! ...)

. Unterrichtseinheiten im 8. Jahrgang
° Internetsicherheit
° Textverarbeitung (Word / Pages / Writer / ...)
° Tabellenkalkulation (Excel / Numbers / Calc/ ...)
° Bildbearbeitung (GIMP / Photoshop / ...)
° SVG
° HTML + CSS

. Unterrichtseinheiten im E Jahrgang
° Recht am eigenen Bild / Urheberrecht

° Hardware

° Daten und Information

° Funktionsweise eines Rechners
° Kommunikation in Netzwerken

° Kryptologie und Kryptoanalyse
° IT-Sicherheit

. Unterrichtseinheiten im Q1 Jahrgang
° Webprojekt
° Programmieren mit Python

. Unterrichtseinheiten im Q2 Jahrgang
° Programmieren mit Python
° Datenbanken
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Unterrichtseinheiten in Klasse 7

Recht am eigenen Bild Internationaler | U1, K3, Sp N20
Vergleich

Urheberrecht U1, K3, Sp N20

Creative Commons, Gemeinfrei K3 N21

Passworter, Worterbuchangriff, Sicherheit von K4 A20, A21, S

Passwortern

Email mit falschem Absender, Spam, Malware K4 D03, S

(Mailheader)

Soziale Netze: sparsam mit personlichen Daten, U4, K2, K4 N26, G
Pseudonym, Gefahr Identitatsdiebstahl,
Zugriffsrechte festlegen, Fremden misstrauen,
keine peinlichen Fotos, Cybermobbing

Personalisierung von Werbung K6 D04, G

Individualisierte Informationen / U2, K6 D05, A8, A9, S, G
Empfehlungsdienste

Fachbegriffe: Recht am eigenen Bild, Urheberrecht, Spam, Cybermobbing, Brute-Force-Angriff

Lehr- und Lernmittel:

Tastaturkunde Internationaler | U3, G1
Vergleich
Dateiablage K1, U3, G2 D06
Verschieben, kopieren, umbenennen von Dateien | Tastenkombinat | K3, U3, G2 D07
ionen
Konvertierung von Dateiformaten K3, U3, G2
Fachbegriffe: Tasten-Bezeichnungen auf Deutsch und Englisch
Lehr- und Lernmittel:
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Die Arbeitsumgebung U3, K1, G5
Seitengestaltung (Farbgestaltung, K3, G5
Ubersichtlichkeit, Strukturierung)

Effekte und deren Verwendung K3
Vortragsstruktur (weniger ist mehr) K3

Fachbegriffe: Folie, Textfeld, Bildobjekt, Uberginge, Animationen, (Text-)Formatierung

Lehr- und Lernmittel: Bewertungsbogen siehe Anhang

Die Arbeitsumgebung U3, K1, G5
Markieren, kopieren, verschieben U3, K1, G5
Zeichenformatierung: Schriftart, SchriftgroRe, Sp, K3, G5 D14

Schriftfarbe etc.

Absatzformatierung: Einziige und Abstande, K6 D16
Biindigkeit und Rahmen

Seitenformatierung: Seitenrdander, Ausrichtung K3
(Hoch-, Querformat)

Rechtschreibpriifung, Autokorrektur, Sp, G5
Silbentrennung

Fachbegriffe: rechtsbiindig, linksblndig, zentriert, Blocksatz, kursiv, Register, Gruppe

Lehr- und Lernmittel:
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Die Arbeitsumgebung U3, G5

Tabellengestaltung mit Farbe, Rahmen, K3
Zeilenumbriiche und Zellenzusammenfiihrung

Zellformate G5 D17
Formeln eingeben und erkennen U3, K5, G5 D18
Formeln kopieren U3 D18
Diagramme einfligen K3 D19

Fachbegriffe: Zelle, Zeile, Spalte, Formel, Funktion, Zellbezug

Lehr- und Lernmittel:
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Die Arbeitsumgebung U3, G7
Bewegungsfunktionen (Animation) K5, G7
Klangfunktionen Offene K5, G7
Fragestellung /
Aussehen des Objektes vorgegebene K3, G7
Codeblécke /
Senden und Empfangen von Nachrichten thr'tt_‘ K2, G7
flrSchritt
Anleitung
Fuhlen und zdhlen K2, G7
Variablen und Listen K5, G7
Kontrollstrukturen Funktionen K5, G7 A7
Optionales Projekt: Einsatz der U2, K5 Al13,G
Programmierung einer externen Platine (z.B. externen
micro:Bit) Platine zur
Abfrage der Sensoren und Knopfe Steuerung
Ausgabe von Pixeln und Audio eines eigenen
Programmierung einer Wasserwaage Spiels
gleichwertiger Leistungsnachweise: U1, U4 A1l bis A6
1. Fremden Code erkldren
2. Eigenen Programms erstellen (z.B. Spiel,
Geschichte erzahlen, ...)
Fachbegriffe: Skript, Anweisung, Variable, Schleife, Bedingung, Wertzuweisung, Code
Lehr- und Lernmittel: Ein gutes Tutorial zu Scratch befindet sich
unter http://swisseduc.ch/informatik/programmiersprachen/scratch_werkstatt
Alternativ kann auf iPads Tynker verwendet werden, welches gleich passende Tutorials mitbringt.



http://swisseduc.ch/informatik/programmiersprachen/scratch_werkstatt
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Unterrichtseinheiten in Klasse 8

Schutz vor Viren, Wirmern und Trojaner U1, K4, G4 N29, S
Firewall U1. K4, G4 N12, S
Automatische Updates U3, K4, G4 N29, S
Regelmalige Backups U3, K4, G4 DO0S, 121, S
Eingeschrankter Nutzer (kein Admin) U1, K4, G4 N29, S
Zugriffsschutz U1, K4, G4 14, S
Gesunder Menschenverstand: unrealistische U4, K2, G4 N29, S
Sonderangebote, Scareware, Links Gberprifen

Dateneingabe im Browser nur bei verschliisselter U3, K4, G4 N14, S
Verbindung

Phishing U4, K2, G4 N29,S, G
Metadaten (Office-Dokumenten, Bilddateien, K4, G4 D03, S

PDF-Dateien)

Verschlisselte Kommunikation (Punkt-zu-Punkt: K4, G4 N12, S
https, Ende-zu-Ende: public Key)

Authentifizierung mit Passwort, Sicherheitsfrage, K4, G4 N14, S
Zertifikat, Zweifaktorauthentifizierung

IP / DNS K4, G4 N16, N18, S

Fachbegriffe: Firewall, Malware, Update, Backup, Trojaner, Verschlisselung

Lehr- und Lernmittel:




TMS Bad Oldesloe - Schulinternes Fachcurriculum Informatik - Sekundarstufe I/11 (Stand: Juni 2025)

Zeichenformatierung: Wiederholung Sp
Absatzformatierung: Tabulatoren, Aufzdhlung, Sp, K3
Nummerierung und Gliederung

Seitenformatierung: Kopf- und FuRzeilen, Sp, K3

Seitenzahl

Tabellen und Rahmen K3

Bilder, Grafiken, Formen und Textfelder einfligen K3

Fulnoten K3

Sonderzeichen und Formeleditor K3
Dokumentvorlagen und Formulare K5

Formatvorlagen K5 D16
Bewerbung: Anschreiben und Lebenslauf U1, K2 D15, G
Fachbegriffe: Tabulator, Kopf-/FuRzeile, FuRnote

Lehr- und Lernmittel:
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Funktionen (Mittelwert, Summe, Minimum, K5, G5

Maximum...)

Relative und absolute Adressierung K5, G5 D19
Diagramme fiir mathematische Funktionen K5 D20
(lineare Funktionen)

Wenn-Dann-Funktion K5

S-Verweis K5

Daten erheben, sortieren, filtern K1 D01
Relevante Informationen aus Daten entnehmen: U3, K6 D02
Spalten ausblenden, Daten in Diagrammen

darstellen

Unterschied zwischen Daten und Information U3 D01
Bit und Byte K5, G7 D10
Binarsystem K5 D11
Fachbegriffe:

Lehr- und Lernmittel:




TMS Bad Oldesloe - Schulinternes Fachcurriculum Informatik - Sekundarstufe I/11 (Stand: Juni 2025)

Auswahlwerkzeug U3, G6

Freistellen U3, K3, G6

1. Projekt: Morphing "Das versteckte Gesicht" -> | weitergehende | K3
Zwei Bilder kombinieren: Freistellen, Kopieren, Bearbeitung
Einfligen, GroRe und Position einstellen, des Bildes

Verankern, Kanten weichzeichnen

Zeichenwerkzeuge K5, G6
Ebenen K5, G6
Maskieren K5, G6
2. Projekt: Relief -> Ebene duplizieren, Modus K3

Division, obere Ebene verschieben, Ebenen
vereinen, Uber ein Anderes Bild legen, GréRe und
Transparenz anpassen.

3. Projekt: "Das versteckte Gesicht 2.0" K3
Farben und deren Codierung K6, G6 D24
Sichern und Export K1, G2

4. Projekt: animiertes GIF "Gesicht" -> Bilder mit | Komplexitat, K3
kleinen Unterschieden auf mehreren Ebenen Lange des GIF
zeichnen, Export als GIF, Haken bei Animation
setzen

Merkmale von Vektor- und Rastergrafiken U3, K5 D25

Fachbegriffe: Freistellen, Pixel, Kontrast, Ebene

Lehr- und Lernmittel:
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SVG-Grundstruktur: xml, viewBox K5, G6 D21, D23

SVG-Grundformen: <circle> K3, K5, G6
<rect> <line>
<ellipse>
<text>
<path>

SVG-Verknupfungen: <animate> K3, K5, G6
<symbol>
<use>

Fachbegriffe:

Lehr- und Lernmittel:
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HTML-Grundstruktur: K5, G4 D14, D15
<html lang="de” dir="Itr">
<head>, <title>, <link> , <meta charset="utf-8“>
<body>
HTML-Textstrukturierung: <div> Bereiche | K5, G4
<h1,....h6> Uberschriften <table>
<p> Absatze Tabellen
<ol> <ul> Listen
<hr> Linie
<br> Zeilenwechsel
HTML-Grafiken: K3, K5, G4
<img>
<svg>
HTML-Links: <a> K5, G4
CSS-Grundstruktur K5, G4 D21, D23
Selektor und Eigenschaft
Stylesheets einbinden: Kopfbereich, K5
externe Datei direkt im

Element
CSS-Selektoren: CSS- K5
Element Selektoren: .cla

ss, #id
CSS-Eigenschaften: CSS- K3
color, background, font-family, font-size, font- Positionierung:
weight, text-align, border, margin, padding, top, left,
width, height position
Projekt: einfaches Web-Projekt mit statischen Anzahl an Sp, K3 D15,G

Seiten zu einem Thema, das im Fach Geschichte
aufgegeben wird und sich auf die europaische
Geschichte bezieht.

vorgeschrieben
en Elementen

Klassenarbeit:
einfaches SVG-Bild nachbauen

HTML-Code korrigieren + erklaren + erweitern

CSS erklaren + erweitern

Fachbegriffe: Tags, Attribute, Stylesheet, Editor

Lehr- und Lernmittel:
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Unterrichtseinheiten in Klasse E

Fotografieren in den héchstpersénlichen U4, K3 D1, G
Lebensbereich hinein ist verboten.

Weitergabe und Entgegennahme von solchen U4, K4 G
Bildern ist auch verboten.

Bilder dirfen nur mit Zustimmung des U4 D1, G
Fotografierten und des Urhebers veroffentlicht
werden.

Bei der Verwendung fremder Bilder miissen K4, G4 16, N21, S
Urheber und Quelle angegeben werden.

Freiheitsstrafe bis zu einem Jahr oder Geldstrafe 16
ist moglich.

Fachbegriffe:

Lehr- und Lernmittel:

Zerlegung eines Computers in seine Bestandteile U3 11,19

Motherboard K3 11, 19
Prozessor

Chipsatz / Platform Controller Hub
Speicher

HDD/SSD

optisches Laufwerk
Stromversorgung, USB, LAN, WLAN
Grafikkarte, HDMI, VGA, [DVI]
Soundkarte

ROM / BIOS / EFI

Geschichte der Informatik: G
Evolution der Prozessoren

technische Entwicklung und Personen
Entwicklung von Windows
Entwicklung von MacOS

Entwicklung von Unix / Linux

Fachbegriffe:

Lehr- und Lernmittel:




TMS Bad Oldesloe - Schulinternes Fachcurriculum Informatik - Sekundarstufe I/11 (Stand: Juni 2025)

Unterschied Daten und Information (Daten + K3 D1
Konvention = Information)

Bindre Darstellung von Zahlen: Int8 K3 D10, D11

Hexadezimal Zahlen K3 D10, D11

Addition und Subtraktion von Int8

Addition und Subtraktion von Float32

Binare Darstellung von Schriftzeichen: ASCII, K3 D10
html, utf8

Darstellung von Bildern K3, G7 D10
Fachbegriffe:

Lehr- und Lernmittel:

inf-schule: 1.2.1.1/1.2.1.3/1.2.22/1.2.2.4/1.23.2/1.233/123.5/12.3.7/1.2.4.7
Datei: EO-InP/Gleitkommaarithmetik.pdf

Datei: pbm.txt, pgm.txt, ppm.txt, svg.txt und svg2.txt

Murmelrechner U2 A4

Von Neumann Maschine: Johnny Simulator U3 A4, A6, 19
Maschinensprache K3

Digitaltechnik: AND, OR, XOR -> Halbaddierer K3 19
(Addierer, Multiplexer)

Hochsprachen Sp

Fachbegriffe:

Lehr- und Lernmittel:
inf-schule: 7.1.2/7.2.2
logic.ly
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Windows -> cmd -> ping
Windows -> cmd -> nslookup
Windows -> cmd -> arp -a (nach ping)

Hardware: Cat-7 Kabel, Ethernet-Dose, Patch- K2 N6

Feld, Patch-Kabel, Switch, Up-Link-Kabel

Simulation mit Filius, vorgehen gemaR Anleitung K2, G4 N4, N7, N15, N16,
N17, N18, S

Windows -> cmd -> whoami K2, G2 113, S

Fachbegriffe:

Lehr- und Lernmittel:

ROT13 / Caesar K2 N1, S
Transposition, Rotation, Vigenere K2 S

AES K2 D6, 14, N11, S
RSA K2 D6, 14, N12, S
Fachbegriffe:

Lehr- und Lernmittel:
www.cryptool-online.org

inf-schule: 6.2.3

Datei: EO-!InP/Rijndael_Animation_v4_ger.swf
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Viren, Wirmer, Trojaner

K4

Wie sicher ist mein System?
Windows -> Android -> Linux -> macQS -> iOS

¢ Firewall, Virenscanner

¢ Keinen Adminaccount verwenden

» wiesicheristmeinpasswort.de (Achtung keine
echten Passworter eingeben!)

K4

14, A20, A21, N29, S

User-Tracing

o www.mouse-track.com/demo

e Uber Anzeigen erhilt Google Zugriff auch auf
Fremdseiten

K4

N29, S

Phishing

¢ Erst bewerten dann auswahlen
¢ Keinen Links in Emails folgen

¢ Vorsicht bei Links in Foren

U4, K4

D4, 15, N29, S

Wayback Maschinen
e archive.org

K4

N29, S

Glaubwiirdigkeit von Informationen

e Wikipedia: Eintrage von Jedermann

¢ Chats, WhatsApp, Tweets, Facebook: Alles kann
erfunden sein

K4

D4, 15, N29, S, G

Fachbegriffe:

Lehr- und Lernmittel:
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Unterrichtseinheiten im Klasse Q1

html5 U3.K2 D7, D14
CSS U3, K3 D7
JavaScript K5 D7, D15, 117
Kl fiir TicTacToe U2, K5, K6 D15
Fachbegriffe:

Lehr- und Lernmittel:

www.codecademy.com -> learn html Units 1, 2
www.codecademy.com -> learn CSS Units 1 bis 5

w3schools.com -> JavaScript Tutorial

www.codecademy.com -> Introduction to JavaScript Units 1 bis 6

Grundlagen Sp, G3, G7 D7,117, A1, A3, A5,
e Daten und Strukturen A7
® Schleifen

* bedingte Anweisungen / Verzweigungen
¢ Funktionen
¢ Arbeiten mit Modulen

Micro-Controller: Circuit-Playground K6, G3, G7 D7, 117
¢ blinkende LED
* Regenbogen
e Stoppuhr

o freies Projekt

Fachbegriffe: Boolescher Wert, Liste, Variable, Funktion, Klasse, Objekt, Syntax

Lehr- und Lernmittel:
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Unterrichtseinheiten in Klasse Q2

Erweiterung:

e Sortieralgorithmen
* Rekursion

¢ Objekte

* Klassen / Vererbung

Sp, G3, G7

D7

¢ Blender -> Animation erstellen
® GIMP -> Filter erstellen

* QGIS -> Interaktive Karte

¢ Machine Learning / KI

Mogliche Beispiele fiir die Anwendung:

Ke, G3, G7

117, A13, Al15,G

Fachbegriffe:

Lehr- und Lernmittel:

mysql / sqlite

Sp, G3, G7

D7,S

Anwendungsbeispiel

Fachbegriffe:

Lehr- und Lernmittel:
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Anhang

Kompetenz Punkte | Bewertung positiv Bewertung negativ
Interaktion 7
Blickkontakt 2 Jeder fuhlt sich angesprochen. Fehlt, unsicher, vom Blatt abgelesen

Gestik, Auftreten, (2 Freier Vortrag, offen, freundlich Abgelesen, blockiert, verschlossen, steif,

Koérperhaltung unfreundlich

Begeisterungsfihig | 1 Glaubwiirdig, begeistert die Zuhorer Unglaubwiirdig, langweilt die Zuhérer

keit

Sprache 2 Sicher im Ausdruck, angemessen unverstandlich, unangemessene
Ausdrucksweise , Fachsprache Ausdrucksweise

Durchfithrung 5

Zeitplanung 4 Zeitrahmen eingehalten, angemessen Zeitrahmen nicht eingehalten, zu groRRe
Informationsdichte oder zu geringe Informationsdichte

Medienumgang 1 souveran hilflos, unsicher

Aufbau 14

Deckfolie 1 Wer, Was, Wann, Wo

Gliederung 2 vorhanden, zielgerichtet nicht vorhanden, Ziel nicht erkennbar

Navigationsleiste |1 vorhanden, dezent nicht vorhanden oder aufdringlich

Fotos und Grafiken | 2 aussagekraftig, passend zum Thema sparlich, willkirlich

Text 1 max 5 Punkte mit 5 Worten Uberladen

Schrift 1 gut lesbar zu klein, schwer lesbar

Quellenangaben 1 Fundstelle, Autor, Kopierrechte unvollstandig, lickenhaft

Folientitel 1 auf jeder Folie, passend zum Inhalt nicht vorhanden oder nicht passend

Gestalltung 1 Ubersichtlich Uberladen

Farbeinsatz 1 dezent zu bunt

Design 2 Einheitlich Giber alle Falien zusammengeschustert

Inhalt 14

Formulierungen 1 eigene fremde

Sachwissen 10 hohes Niveau niedriges Niveau

Gewichtung 3 ausgewogen Hauptpunkte zu kurz, Nebenpunkte zu

lang

Versuch / Ubungen | 10

Aufgabenstellung |2 einfach, gut verstandlich komplex, verwirrend

Anleitung (& 5 angemessen zu detailliert, zu grob

Handout)

Sachbezogen 1 passend unpassend

Anforderung 2 angemessen Uber- bzw. Unterforderung
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Datum: Name:

Thema:

Kompetenz Punkte Kompetenz Punkte
Interaktion Ubertrag 20
Blickkontakt 2 Quellenangaben 1
Gestik, Auftreten, 2 Folientitel 1
Koérperhaltung

Begeisterungsfahigkeit | 1 Gestaltung 1
Sprache 2 Farbeinsatz 1
Durchfiihrung Design 2
Zeitplanung 4 Inhalt

Medieninhalte 1 Formulierungen 1
Aufbau Sachwissen 10
Deckfolie 1 Gewichtung 3
Gliederung 2 Versuch / Ubungen
Navigationsleiste 1 Aufgabenstellung 2
Fotos und Grafiken 2 Anleitung (& Handout) |5
Text 1 Sachbezogen 1
Schrift 1 Anforderung 2
Summe 20 Summe 50




